數位典藏融入課程隨選系統設計之探討
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中文摘要：

數位學習的積極推展，課程隨選系統（COD）將更為普及應用。以往教師在電腦化課程設計，投入個人較多的時間在資訊收集及呈現設計上。如今各主題性的數位典藏資源多已開放應用，這些豐富的圖文資料庫是最好的教學資源，在教材設計上如善加引用，更可發揮事半功倍的效益。

本文闡述如何有效應用主題性數位典藏內容，設計成COD，以成為質量均優的教材，增進數位典藏的應用。並深入探討設計COD時，課程大綱、人機介面、數位資源引用等方法，結合系統開發步驟的介紹；採用符合美國ADL數位學習設計規範的SCORM與ADDIE發展流程，再以優質書畫典藏內容為例，加強實務性設計的說明，以方便理解及參考。
